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애니메이션 '빨간 구두와 일곱 난쟁이' 유럽 마켓 공개

■  애니메이션 '빨간 구두와 일곱 난쟁이' 유럽 마켓 공개

  - 제작 : 로커스

  - 연출 : 홍성호 감독

  - 애니메이션 디렉터 & 캐릭터 디자인 수퍼바이저 : 김상진 감독

  - 음악 : 제프 자넬리

  - 주요 배역 : 클로이 모레츠, 샘 클라플린, 헝거게임 등

  - 현재 남미·중동·북유럽 등 123개국 판매 확정

  - 북미·영국·일본 등 주요 국가 협상 진행

  - 해외 개봉 국가가 추가될 것으로 예상

로커스  LOCUS

출처: 연합뉴스 VIK-34VIK-28



어로 많은 공간을 번역하며 지금까지 세계와 소통하고 있습니       

‘FCC Seoul 2019’, 크라우디즌-한국패션디자이너협회 MOU 체결

■ ‘FCC Seoul 2019’, 크라우디즌-한국패션디자이너협회 MOU 체결

  - 신진 디자이너의 발굴과 멘토링, 디자이너 상품 생산과 유통 분야에 대한 상호 협력 및 

    성공적인 사업 수행을 위해 체결

  - 국내 최고의 디자이너 단체와의 협업

    → 우수한 신진 디자이너 발굴 / 성공적인 패션 공모전 개최, 운영

  - ‘FCC Seoul 2019’ : 2019년 02월 25일부터 등록시작

                                   → S/S 시즌 참여를 희망하는 디자이너 작품 등록 시작

                                 : 일반인 평가와 생산비 투자 과정을 거쳐 5월 상품 판매 예정

※‘FCC Seoul 2019’

패션 디자이너가 자신의 작품을 출품하고, 소비자가 본인의 개성에 따라 선호 디자인을 고른 후 투자자가 

선발된 디자이너 상품 생산에 투자해 제품 판매까지 지원하는 신개념 패션 플랫폼으로, 디자인 공모전에서 더 

나아가 디자이너와 일반 대중이 함께 만들어갈 수 있는 진보된 패션 콘테스트다. 

브릭앤  Bric &

참고 : 한국일보 VIK-31



어로 많은 공간을 번역하며 지금까지 세계와 소통하고 있습니       

AI에 사람의 감성을 입히다

비피유 홀딩스   BPU HOLDINGS

VIK-53

■ AI에 사람의 감성을 입히다

  - 인간의 보편적인 감정을 이해하는 감성인공지능 (AEI) 개발

    : 분노, 슬픔, 기쁨과 같은 감정이란? : 직관적 파악 가능 / 사람의 감정 이해

    → 효율적으로 필요한 서비스나 정보 제공 가능

  - 환자와 일상적인 대화를 나누며 기분과 상태를 분석하는 AI   

    → 테블릿PC에 설치된 AEI솔루션 

      : 환자와 일상적인 대화 / 환자 기분과 상태 분석 가능 / 의사가 환자 상태 확인

  - 선거 분석 AEI솔루션 : SNS에서 선거운동가, 인플루엔서 등을 포함해 수백만 개의 데이터 분석

    → 선거 후보자에 대한 대중들의 호감도 / 민심 분석 가능

참고 : 헤럴드경제



어로 많은 공간을 번역하며 지금까지 세계와 소통하고 있습니       

브릴라이트, 코미카와 MOU 체결
■ 브릴라이트, 코미카와 MOU 체결

  - 코미카 : 2016년도부터 국내 및 동남아 시장 내 직접 웹툰 플랫폼 사업 시작

                 현재 약 300만명 가량 회원 보유

  - MOU : 게임 보상으로 얻은 암호화폐를 활용해 유료 웹툰 볼 수 있게됨

VIK-64

헤드플레이    HEADPLAY

참고:  매일경제



어로 많은 공간을 번역하며 지금까지 세계와 소통하고 있습니       

팡스카이 '리그너스 대륙전기' 구글 신규인기게임 1위

■ 팡스카이 ‘리그너스 대륙전기’ 구글 신규인기게임 1위

  - 구글 신규게임 1위 / 원스토어 무료 베스트 1위

  - 웹소설 원작의 하이퀄리티 3D MMORPG모바일게임

  - PC수준의 고퀄리티 그래픽 구현 / 성우들의 녹음작업 진행

  - 최근 6개 신규서버 추가

 

빅팟게임즈 BIGPOT GAMES

참고 : IT DAILY, The Games VIK-47VIK-39
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글로벌 벤처투자 `풍년`…작년 美서만 1300억달러



글로벌 벤처투자 `풍년`

작년 美서만 1300억달러

2년 연속 “가장 활발한 초기단계 투자자‘
로 평가 되었으며 엔젤투자자들로 구성된 
멤버십 형태의 투자 조합이다.
전 세계 초기 단계의 스타트업을 발굴한 
다음 실사까지 진행해 멤버들에게 투자 
대상을 추천한다.

키레츠포럼
최근 미국의 금융데이터 조사보고서 `피치북(Pitchbook)`의 

2018년 4분기 보고서에 따르면 2018년 미국에서만 8948

건의 벤처투자가 집계됐는데 금액으로는 총 1309억달러(

약 150조원)에 달해 종전 기록이었던 2000년 1000억달러

를 넘어섰으며 역대 최대

→ 초기 단계(엔젤 또는 시드 단계)의 스타트업에 대한 투자

    규모는 크게 감소했지만 스타트업에 대한 투자자들의 관

    심이 늘어난 지 5~10년 정도 지난 중형급 규모로 성장한 

    스타트업들에 대한 벤처투자자금들의 수요가 늘어난 것

    으로 풀이됨

2019년 상반기 우버 리프트 에어비앤비 슬랙의 기업공개

(IPO) 등이 예정돼 있기 때문에 단기적으로 IPO 분위기는 

긍정적일 것으로 예상


