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어로 많은 공간을 번역하며 지금까지 세계와 소통하고 있습니       

‘2016 행복한 노후설계 박람회’ 참가

■ 2016 행복한 노후설계 박람회

- 일시 : 2016. 12. 28 ~ 2016. 12. 30

- 장소 : 강남 COEX

- 개최 및 목적 : 실버산업 방향 제시하는 종합 정보 제공의 장

▶ 딜라이트 보청기 참가

- 청력검사부스 설치

- 정확한 청력 검사 및 보청기 상담

- 보청기 무상점검 행사 진행

딜라이트 보청기  Delight

참고 : 헤럴드 베타뉴스, 동아전람 홈페이지 양수도



어로 많은 공간을 번역하며 지금까지 세계와 소통하고 있습니       

‘2016 K-글로벌@북경’ 행사 中 데모데이 참가

뉴라텍 NEWRATEK

참고 : Platum VIK-36

■뉴라텍  데모데이 참가

- 한국 스타트업 20개사 참가

- 뉴라텍 참가 기술 : 차세대 무선랜(Wi-Fi) 설계 기술

※ K-Global@북경

- 주최 : 미래창조과학부

- 주관 : 대한무역투자진흥공사, 정보통신산업진흥원 등

- 대상 : 세계 최대 ICT 시장인 중국의 형지 바이어 및 투자자

- 국나 ICT 분야 유망 중소 벤처기업과 스타트업들의 혁신적 기술과 창의적 제품 출품

- 국내 기업의 중국시장 판로 확보 및 투자유치 지원

※ 데모데이란?

스타트업이 개발한 데모 제품, 사업 모델 등을 투자자에게 공개하는 행사

VIK-08VIK-07



‘마음의 소리’ 의 반향

■ ‘웹툰’부터 ‘공중파 시트콤’ 까지 

- 웹툰 주 연령층 : 10~30대

- 웹툰 성과 : 10년 장기 연재 / 동남아 등 해외 젊은층 팬 확보

- 네이버 웹드라마 성과 : 한달 2500만뷰 (네이버 방송채널 출시 3년 만에 최고기록)

- KBS 시트콤 : 웹드라마 분량 + 지상파 분량 (약 30분 분량으로 제작)

                       기성세대들의 공감을 위한 내용 및 장르 추가

                      

          

VIK-29

웹드라마 프로젝트  Web-Drama Project

출처: 경향신문, 아시아경제, 전자신문



어로 많은 공간을 번역하며 지금까지 세계와 소통하고 있습니       

2017년 기대되는 롤링스토리

국내 대표 언론사 대표들의 신년사에 2017년 주요 키워드로 ‘양질의 콘텐츠’가 강조되었다.

한겨레 정영무 사장은 다양하고 질 높은 콘텐츠 및 신규 사업 발굴 강조와 함께 계열기업인 

롤링스토리를 언급하였다.

■ 롤링스토리

- 한겨레미디어그룹 계열기업

- 글로벌 웹툰 서비스

- 영업 웹툰 플랫폼 ‘spottoon’ 운영

롤링스토리    Rolling Story

참고 : 나무위키, 한국기자협회 VIK-42



어로 많은 공간을 번역하며 지금까지 세계와 소통하고 있습니       

비피유 홀딩스의 사업내용

비피유 홀딩스   BPU HOLDINGS

참고 : BPU HOLDINGS 홈페이지 VIK-53

■ 짐고 ZIMGO

- SNS에 게재된 글을 작성한 사용자의 감정과 정서를 분 

- 대중과 조직에 실행 가능한 데이터를 제공해주는 서비스

- 2016.08 한글 사용자를 위한 짐고 감성 분석 엔진 리미티드 베타테스트 진행

- 다양한 SNS 채널 추가 연결 예정

- 다양한 빅데이터 수집과 분석에 매진

▶ 빅데이터 분석을 통한 ZIMGO의 역할

  - 공통점을 가진 집단 형성

  - 사용자의 니즈에 부합되는 친구 찾기

  - 재난 방지

  - 양질의 정보의 간편한 제공

■ 비피유 홀딩스의 해외 사업

- 미국 진출 진행중

▶ 해외에서 높은 관심

  - 미국 다수의 주립대학교에서 사업 제휴를 제안받음

  - 인공지능 로봇 개발 연구소 중 로봇의 머리에 비피유홀딩스의 기술 접목에 대한 사안 검토 중

  - 공동 기술 개발 권유받음

■ 광고관련 새로운 서비스 형태의 가능성

- 개인마다 필요한 광고를 볼 수 있는 시스템 개발 중

- 효과 : 사용자 자신이 얻고자 하는 정보를 쉽게 취득

            기업에서도 자사의 상품과 서비스를 필요로하는 사람에게 전달



어로 많은 공간을 번역하며 지금까지 세계와 소통하고 있습니       

■ ESA 2016

- EIGHTEEN STAR AWARDS 2016

- <THE NINE> 부문과 <CREATOR> 부문 수상자들 중 투표로 대상 선정

- 투표 : 2016. 12 16 ~ 2016. 12. 26 에잇틴 앱으로 진행 

- 시상식 : 2016. 12.27 

VIK-53

블루아크  BlueArk

참고 : 에잇틴 블로그

에잇틴 2016 마지막 프로젝트 ‘에잇틴 스타 어워즈 2016’



어로 많은 공간을 번역하며 지금까지 세계와 소통하고 있습니       

2016 CJ E&M x 펀치라인 웹소설 공모전 결과

■ 수상작

- 수상작 모두 펀치라인 서비스를 통해 정식 연재 예정

- 총 11개 작품

  

■ 응모자 혜택

- 카페 투니온 x 펀치라인 제휴 멤버십 : 카페 투니온 커피 20% 상시할인

■ 펀치라인 베타 서비스 오픈

- 다양한 장르의 웹소설을 균형있게 공급하고 차별화된 서비스 제공 예정

- 영화, 드라마 등의 영상 제작 가능한 완성도 높은 원작 발굴 작업 지속

- 펀치라인 APP : 2017.02 출시

참고 : 펀치라인 홈페이지 및 블로그
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헤드플레이    HEADPLAY


