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어로 많은 공간을 번역하며 지금까지 세계와 소통하고 있습니       

'건그레이브 VR' 일본 출시 예정

■ 블루사이드, ‘건그레이브 VR’ 日 출사표…”연내 출시 계획”

  - 도쿄게임쇼 기간 중 신작 ‘건그레이브 VR’ 개발 최신 빌드 공개

  - 연내 출시를 목표로 개발 중,

  - DLC(추가 다운로드)를 통해 추가 캐릭터와 스테이지를 선보일 예정

  - 일본에서 먼저 게임 출시 후 국내 출시 예정-게임의 특징 

    1) 건그레이브 시리즈 특유의 무한슈팅과 오브젝트 파괴, 스타일리쉬 액션

    2) 가상현실(VR)에 최적화된 재미를 구현

    3) TPS와 FPS 시점을 함께 즐길 수 있는 ‘익스트림 컴뱃 액션’ 장르로 개발

    4) 다운로드콘텐츠(DLC)로 지속적인 재미를 제공할 예정

    5) 게임 난이도 : 초급과 중급, 고급으로 세분화

블루사이드 BLUESIDE

참고 : 디지털데일리 VIK-37VIK-27

+

VIK-21

건그레이브VR 

Trailer 영상

https://youtu.be/ON_AJIOh244
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팡스카이 게임소식 
■ 팡스카이, 모바일 MMORPG ‘리젠(Re: 젠)’, 구글스토어 정식출시!

  - 모바일 MMORPG ‘불량인’ 의 게임명을 ‘리젠(Re: 젠)’으로 변경

  - 대작 애니메이션 IP의 MMORPG ‘리젠’을 원스토어에 이어 구글스토어에 정식 출시

  - ’리젠’은 애니메이션 불량인의 극적이면서도 감동적인 스토리를 배경으로 게임화 

  - 콘솔급 그래픽과 태그매치 전투 시스템 도입 

  - 최신 MMORPG에 등장하는 ‘진영전’도 존재 

    → 진나라와 기나라로 나눠 치열한 국가전을 수행

  - 리젠의 게임성 : 높은 스토리성과 고퀄리티 그래픽, 진영전으로 인한 대립과 협동, 

                             파격적인 지원이 돋보이는 세련된 운영이 강점 

                             → 원스토어 전체 무료 1위를 차지  

  - SBS 유희낙락 ‘소다랭킹’에서 2위로 소개

빅팟게임즈 BIGPOT GAMES

참고 : 국제뉴스 VIK-47VIK-39
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2017.11 '제 3회 안전산업 박람회' 참가

아이티원   IT-ONE

참고 : 매일경제, 플레이스토어 양수도

■ 아이티원, ‘제 3회 대한민국 안전산업박람회’에 참가 예정

  - ‘제 3회 대한민국 안전산업박람회’에서는 ‘안전 4차산업혁명 특별관’을 운영, 

    국내외 최신 안전‧ 보안 기술이 소개될 예정

  - 특별관에 전시 예정인 첨단 기술 :

    1) ETRI, KITECH, UNIST 등 국책연구기관과 대학교에서 연구한 비상용화된 최첨단 기술

    2) 기업연구소에서 개발한 첨단 상용화기술

    3) 스타트업에서 인정받은 첨단 제품과 기술 등

    4) 해외의 재난안전기술

  - 아이티원, 웨어러블 신변안전제품 등을 전시할 예정

  - 재난‧ 치안/보안‧ 산업현장에서 활용할 수 있는 첨단 드론기업도 다수 참가 예정 

    → 안전산업의 현재와 미래를 한자리에서 볼 수 있는 기회 제공

  - 안전문화확산을 위한 국내 최대 안전체험이벤트인 ‘안전체험마을’ 운영

※ 제3회 대한민국 안전산업박람회

‘안전 4차산업혁명 특별관’ 외에도 안전기술대상 등 정부훈포상, 비즈니스 교류회, 해외바이어 초청 수출상담회, 

UN-ISDR 컨퍼런스 등 전문컨퍼런스와 교육, 일자리정보관 등 다양한 부대행사가 개최될 예정
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영화 강철비 2017.12월 개봉 확정

■ 정우성X’변호인’ 양우석 감독 ‘강철비’, 12월 개봉 확정 

  - 영화 ‘강철비’가 12월 개봉을 확정

  - 영화의 시나리오를 토대로 제작한 웹툰 ‘강철비: 스틸레인2 FULL STORY’ 연재 시작

  - 영화 ‘강철비’ 줄거리 : 가까운 미래의 크리스마스를 앞둔 어느 날, 북한 쿠데타로 북한의

                                     권력 1호와 정예요원 ‘엄철우’(정우성)가 남한으로 피신하면서 벌어

                                     지는 일촉즉발 한반도 최대 위기를 그린 이야기-2011년 연재한 ‘

                                     스틸레인’은 당시 북한 권력 1호였던 김정일 사망을 예측, 하루 

                                     조회수 1,000만뷰 돌파

  - 웹툰 ‘강철비 : 스틸레인2 FULL STORY’은 영화 ‘강철비’의 각본과 연출을 맡은 양우석 

    감독이 웹툰 제작 전반에 참여

  - 웹툰 ‘강철비: 스틸레인2 FULL STORY’는 다음웹툰과 카카오페이지에 동시 연재, 개봉 

    이후에도 장기 연재 예정-대한민국 대표 배우 정우성이 북한의 권력 1호와 함께 쿠데타를

    피해 남한으로 내려온 정예요원 엄철우 역을 연기

VIK-64

헤드플레이    HEADPLAY

참고: 조선일보
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4차 산업혁명위원회 출범…기대감 커지는 게임업계

미국 스타트업 사냥꾼으로 급부상한 중국 텐센트



4차 산업혁명위원회 출범

기대감 커지는 게임업계

인공지능, 로봇기술, 생명과학이 주도하는 
차세대 산업혁명을 말한다. 

▷1784년 영국에서 시작된 증기기관과 
기계화로 대표되는 1차 산업혁명 ▷1870
년 전기를 이용한 대량생산이 본격화된 2차 
산업혁명 ▷1969년 인터넷이 이끈 컴퓨터 
정보화 및 자동화 생산시스템이 주도한 3
차 산업혁명에 이어 ▷로봇이나 인공지능
(AI)을 통해 실재와 가상이 통합돼 사물을 
자동적, 지능적으로 제어할 수 있는 가상 
물리 시스템의 구축이 기대되는 산업상의 
변화를 일컫는다.

4차 산업혁명 대통령 직속 4차 산업혁명위원위원회가 1기 위원회 구성 

완료. 특히 게임산업계 인사가 위원회를 이끌기로 하면서 

업계의 기대감이 커진 상태

위원회는 26일 서울 광화문에서 장병규 위원장과 민간·

정부위원들이 참석한 가운데 현판식과 간담회를 열고 공식 

활동을 개시

블루홀 이사회 의장인 장 위원장을 포함 민간위원 20명이 

위촉, 정부위원 5명이 당연직에 포함 

- 위원회 간사는 문미옥 대통령비서실 과학기술보좌관이 

맡고 민간위원 중 5명, 정부위원 중 2명은 여성

정부는 다양한 민간 전문가의 참여로 향후 위원회 운영에 

있어 민간 주도의 혁신역량을 결집, 4차 산업혁명 정책을 

수립해나갈 계획

게임업계는 전병헌 e스포츠협회 회장이 청와대 정무수석으

로 임명된 이후 다시 게임업계 인사가 대통령 직속 위원회 

수장이 되면서 게임이 국가 주도 육성 산업으로 발전할 것을 

기대



미국 스타트업 사냥꾼으로 급부상한 중국 텐센트

기업가치 1조 이상 벤처 64곳 투자

게임 서비스를 주 종목으로 하며 포털 사이
트, 메신저, 게임 등 각종 인터넷 관련 서비
스를 제공하는 중국 최대 규모의 IT회사다. 

던전 앤 파이터, 크로스 파이어, 리그 오브
 레전드, 블레이드 앤 소울 등을 주력 게임으
로 삼고 있으며, 중국 게임 업체 중에서 최대 
규모를 자랑한다. 

2011년에는 리그 오브 레전드를 제작한
 라이엇 게임즈(Riot Games)를 인수하였
으며 2012년에는 카카오톡을 서비스하는 
카카오에 직접 투자하여 2대 주주가 되었다. 

중국 내 거의 모든 컴퓨터에 깔려 있다고 
하는 PC용 메신저인 QQ메신저와 6억 명의 
사용자를 보유한 모바일 메신저인 위챗
(Weixin, 微信)도 운영하고 있다.

텐센트 우리가 짝퉁의 나라로 폄하했던 중국이 지금 전 세계 유니콘 

기업 양성소이자 유니콘 사냥꾼으로 등장

세계 10대 유니콘 기업 중 50%인 5개가 중국 기업으로 

상위 10대 기업 중 미국 기업 5개의 시가총액은 1548

억달러인 데 반해 중국 기업 5개의 시가총액은 1935

억달러로 미국 기업의 1.25배

2015년 중국은 미국의 우버, 에어비앤비를 포함 잘나가는 

스타트업 기업에 100억달러를 투자 

→ 중국이 미국 전체 스타트업 산업의 10분의 1 투자

2017년 들어 텐센트는 테슬라의 지분 5%마저 매입, 

중국은 우버, 에어비앤비, 테슬라 등 미국의 3대 유니콘 

기업에 모두 지분 확보

텐센트는 2012년부터 2016년 사이 총 64개 기업에 투자. 

알리바바가 20개, 바이두 6개, 징동이 3개  

→ 텐센트의 미래 주가는 스타트업 투자 성과에서 나올 정도

텐센트의 1대 주주는 아프리카에 있는 남아공의 투자기업

인 네스퍼스, 텐센트는 네스퍼스에서 배운 투자 기술을 역

으로 미국으로 수출한 셈

중국이 주로 많이 투자한 분야는 온라인 게임, AR·VR, 

인공지능 머신러닝, 핀테크, 의료 분야


