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헤드플레이 딜라이트 블루사이드

+

로커스 비피유홀딩스



어로 많은 공간을 번역하며 지금까지 세계와 소통하고 있습니       

코미카 콘텐츠 경쟁력 확대 전략
■ 코미타 콘텐츠 경쟁력 확대 전략 

- 코미카 웹툰 ‘회사를 관두는 최고의 순간’, 오리지널 콘텐츠 제작되어 SK브로드밴드의 

  옥수수를 통해 공개 예정

- 온라인동영상(OTT)이 방송 시장의 신규 사업으로 부상, 통신사들이 오리지널 콘텐츠 제작

  강화하는 방식으로 OTT 사업에 집중

- 넥플릭스의 오리지널 콘텐츠 성공사례를 거울삼아 콘텐츠 경쟁력을 확대하려는 전략

- SK브로드밴드와 파노라마엔터테인먼트의 코미카 웹툰 저작권(IP) 기반 영상제작 업무협약

  (MOU)을 체결

  → 지난 8월 옥수수로 감상할 수 있는 오리지널 드라마 콘텐츠제작을 위한 협약

■ 코미카 웹툰 ‘옥탑방 표류기’, 부산국제영화제 화제…영상화 가능성 인정 

- 2017 부산국제영화제(PIFF)에 공식 초청된 코미카의 웹툰 ‘옥탑방 표류기’,아시아필름마켓 

  ‘E-IP 피칭’을 성공리에 마무리

- 기발한 설정과 각 에피소드의 우수한 스토리 전개능력이 돋보여 영상화 가능성이 매우 높은 

  작품으로 올해 웹툰 피칭작으로 선정

- 웹툰 ‘옥탑방 표류기’는 ‘눈을 떠 보니 세상이 바닷물에 잠겼다!’라는 소재의 표류모험기

- 책을 땔감으로 쓰고 바닷물 속에 잠긴 편의점, 커다란 범고래의 등장 등 표류물의 재미요소를 

  갖춘 스토리

- 글로벌 시장에 충분히 인기를 얻을 수 있는 좋은 콘텐츠라는 평가

※ E-IP(Entertainment Intellectual Property)마켓

 IP(지적재산권)시장이 성장함에 따라, 영화 혹은 영상화 가능성이 높은 원작 콘텐츠의 지적재산권을 

거래하기 위한 장
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헤드플레이    HEADPLAY

참고: 매일경제, 디지탈타임즈



어로 많은 공간을 번역하며 지금까지 세계와 소통하고 있습니       

KBS 드라마 '매드독' 제품 협찬

■ 딜라이트, KBS 드라마 <매드독>서 주목 받아

- 딜라이트가 KBS 수목드라마 <매드독>에 자사 제품 협찬

- 드라마 <매드독>은 천태만상 보험 범죄를 담은 보험 범죄 조사극 

- 보청기 제품은 극 중 주연배우들이 보험사기단을 찾아내고 잡는 과정에서 필요한 아이템인 

  송신기로 노출

- 딜라이트 기업이념 :  ‘경제적인 이유로 듣지 못하는 사람이 없는 세상’

- 대국민 캠페인 ‘보청기는 양쪽이다’를 진행, 보청기에 대한 올바른 인식개선과 프리미엄 

  보청기 양쪽을 매우 저렴한 가격에 제공

딜라이트 보청기  Delight

참고 : 경향신문 양수도



어로 많은 공간을 번역하며 지금까지 세계와 소통하고 있습니       

킹덤언더파이어2  러시아 비공개 테스트 실시

■ ‘킹덤언더파이어2’, 러시아에서 비공개 시범 테스트 실시

- ‘킹덤언더파이어2’의 러시아 비공개 시범 테스트 실시

- 러시아 파트너사 : 이노바

- 일정 : 2017. 10. 19 ~ 23 (5일간) 진행

- 한층 안정화된 최신 개발 빌드 적용, 신규 콘텐츠 상당수 포함

- 킹덤언더파이어2의 우수성 전달과 유저들의 플레이 패턴을 분석 

  → 현지화에 초점

블루사이드 BLUESIDE

참고 : 인벤, 매일경제, 아크로팬, 게임메카 VIK-37VIK-27

+

VIK-21



'2017 아시아 애니메이션 비즈니스 교류회' 참가

■ 「2017 아시아 애니메이션 비즈니스 교류회」참가

- 개최 : 과학기술정보통신부와 제주특별자치도가 공동으로 설립한 ACA센터(Asia CGI 

             Animation center)

- 로커스 홍성호 사장, 애니메이션 ‘빨간구두와 일곱난쟁이’ 제작 프로세스에 대한 발제

- 글로벌 시장 진출 기반을 마련하기 위한 정보교류와 전략적 파트너십 구축 기대

※홍성호 감독

 1996년 인디펜던스를 설립, 극장용 장편 애니메이션 ‘원더풀 데이즈’의 CG감독과 ‘사막의 기적’의 감독

 2007년엔 KBS TV 애니메이션 ‘파워 퀀텀맨’을 제작

 2009년에는 로커스를 공동 설립

 현재 로커스 애니메이션 스튜디오 사장

 ’빨간구두와 일곱 난쟁이’ 연출

로커스  LOCUS

출처: acacenter.org VIK-34VIK-28



어로 많은 공간을 번역하며 지금까지 세계와 소통하고 있습니       

미국 특허상표국에 특허 공개 출원

비피유 홀딩스   BPU HOLDINGS

VIK-53

■ 미국 특허상표국에 특허 공개 출원

- 타이틀 : "A System and Method for Searching and Matching Content Over Socail

                Networks Relevant to an Individual"

- 출원자 : BPU International, Inc

- 창안자 : 오상균, Carlos A. Nevarez

- 전자게시 : 2017. 10. 12 

- 미국 특허 출원 번호 : 2017/293864 A1
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전통산업 잣대에 가로막힌 블록체인 경쟁력

텐센트에 투자, 지분 가치 4400배 뛴 남아공 기업



블록체인

전통산업 잣대에 가로막힌 블록체인 경쟁력

공공 거래 장부라고도 부르며 가상 화폐로 
거래할 때 발생할 수 있는 해킹을 막는 기술
이다. 
기존 금융 회사의 경우 중앙 집중형 서버에 
거래 기록을 보관하는 반면, 블록체인은 거
래에 참여하는 모든 사용자에게 거래 내역
을 보내 주며 거래 때마다 이를 대조해 데이
터 위조를 막는 방식을 사용한다. 
블록체인은 대표적인 온라인 가상 화폐인 
비트코인에 적용되어 있다. 비트코인은 누
구나 열람할 수 있는 장부에 거래 내역을 
투명하게 기록하며, 비트코인을 사용하는 
여러 컴퓨터가 10분에 한 번씩 이 기록을 
검증하여 해킹을 막는다.

블록체인
ICO(initial coin offering·가상화폐 공개)

ICO는 그 대상이 글로벌 마켓이란 점에서도 매력적

금융위원회는 ICO를 전면 금지한다고 발표

ICO는 벤처기업이 인터넷상에서 가상화폐(코인)를 발행해 

그 화폐를 구매하는 사람들로부터 자금을 충당하고, 그 화

폐를 구매한 사람은 기업의 성장과 함께 화폐 가치가 높아

짐으로써 이익을 취하는 자금 조달 방법

차이점은 인터넷상에서 발행자와 구매자 간 거래가 직접 이

뤄진다는 것이증권거래소라는 중앙 기관을 통해 거래가 이

루어지는 IPO와 차이

신기술 기반의 혁신 벤처기업이 전통산업 기준으로 기업을 

평가하고 가치를 산정하는 관행의 연장선

지난 6월 기준 세계적으로 ICO를 통한 벤처기업 투자 규모

(5억5000만달러)가 벤처캐피털을 통한 투자(3억달러)를 

앞지르는 현상 발생

→ 올 들어 8월까지 세계적으로 92개의 ICO가 이뤄졌으며, 

이를 통해 총 12억5000만달러의 자금이 벤처기업에 유입

※ 프로토콜랩스란 미국 벤처기업은 파일코인이란 이름으

로 8월 ICO를 통해 2억5700만달러(약 2893억원)의 

자금을 조달



텐센트의 최대주주

지분 가치 4400배 뛴 남아공 기업

게임 서비스를 주 종목으로 하며 포털 사이
트, 메신저, 게임 등 각종 인터넷 관련 서비
스를 제공하는 중국 최대 규모의 IT회사다. 

1998년 마화텅(马化腾, Pony Ma)과 장즈
둥(张志东, Tony Zhang)이 공동 창업하였
다. 남아공의 미디어 기업인 나스퍼스(Nasp
ers)가 창업자보다 약 3배가량 많은 지분을 
보유하고 있다.
던전 앤 파이터, 크로스 파이어, 리그 오브
레전드, 블레이드 앤 소울 등을 주력 게임으
로 삼고 있으며, 중국 게임 업체 중에서 최대 
규모를 자랑한다. 

2011년에는 리그 오브 레전드를 제작한 라
이엇 게임즈(Riot Games)를 인수하였으며 
2012년에는 카카오톡을 서비스하는 카카오
에 직접 투자하여 2대 주주가 되었다. 

중국 내 거의 모든 컴퓨터에 깔려 있다고 
하는 PC용 메신저인 QQ메신저와 6억 명의 
사용자를 보유한 모바일 메신저인 위챗
(Weixin, 微信)도 운영하고 있다.

텐센트
텐센트의 최대 주주는 남아프리카공화국의 미디어기업 내

스퍼스

내스퍼스는 16년 만에 텐센트 투자 지분 가치가 4400배 

기록

중국 IT 굴기 뒤에서 웃는 외국 자본의 특징

① 벼랑 끝에 몰린 스타트업에 베팅하고 

② 기업가 출신 투자자의 안목으로 투자 대상을 선정

③ 끈기 있는 장기 투자

④ 투자한 중국 기업과 함께 새로운 유망 스타트업을 키우는 

    특징

텐센트가 내스퍼스 투자를 받은 건 닷컴 버블이 붕괴된 직후

인 2001년. 내스퍼스는 텐센트 가치를 6000만달러로 평가

하고 투자를 감행, 내스퍼스는 2002년 일부 창업자 지분 

13.5%까지 사들여 최대 주주로 등극

텐센트 투자로 대박을 터트린 베커 내스퍼스 회장은 남아공 

첫 유료 TV 채널인 엠넷(Mnet)과 이동통신회사 MTN, 투

자회사 MIH를 공동 창업한 기업가 출신 

→ 기업가의 ‘눈’이 투자자의 시각을 제공

내스퍼스가 보유한 텐센트 주식은 올 6월 말 기준 31억

5120만1900주 투자 이후 단 한 주도 매도하지 않음

텐센트처럼 중국에서 성공한 IT 기업들은 그동안 외국 자본

이 독식하던 중국 스타트업 생태계의 자금줄 역할을 맡기 

시작

→ 텐센트가 투자한 중국내 유니콘 기업은 4개사로 총 기업 

가치가 128억달러 

→ 내스퍼스 입장에선 수익 원천이 커지는 겹호재


