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새로운 형태 AI '인공감성지능' 개발 착수

비피유 홀딩스   BPU HOLDINGS
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■ 새로운 형태 AI ‘인공감성지능’ 개발 착수

- 최근 미국 국립 과학 재단(NSF)의 지원을 통해 산학 협력 연구센터(IUCRC) 프로그램의 하나인 

  ‘클라우드 자율 컴퓨팅 센터(CAC, The Cloud and Autonomic Computing Center)’ 와의

  협력 프로그램에 초청

- 애리조나 주립대학교 후원으로 ‘인공감성지능’ 분야를 선도하는 입장에서 향후 오픈 소스 공동 

  개발을 추진할 예정

- CAC는 비피유홀딩스의 인공지능 리서치 및 기술력에 대해 매우 훌륭하게 평가

  → 환자들의 감정과 기분을 평가하는 건강관리와 관련, 매우 앞선 잠재력 보유

- 실무적으로 추가 작업을 완료

- ‘주체 인식 분석(Entity Recognition Analysis)’을 통해 일반 대중 및 조직체와 더불어 개개인과 

  각 브랜드 주체에 대한 분석 서비스를 제공 가능

※ 클라우드 자율 컴퓨팅 센터 CAC , The Cloud and Autonomic Computing Center

‘애리조나 주립 대학교’·’플로리다 주립 대학교’·’텍사스 기술 대학교’ 와 ‘미시시피 대학교’ 의 연구 과제를 통합 

관리하는 미국 국립 과학 재단의 공식적인 지원을 받고 있는 기관

참고 : 글로벌경제신문
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이더블유비엠 eWBM

참고 : 전자신문 VIK-20VIK-10

생체인식 글로벌 인증 FIDO, eWBM 활동

■ 생체인식 글로벌 인증 FIDO, eWBM 활동

- FIDO 한국 워킹 그룹 이더블유비엠. 보안 시스템온칩 개발

- FIDO2.0을 지원하는 보안 시스템온칩 MS500을 개발

- MS500칩이 내장된 USB 사용시 PC인증부터 웹브라우저 로그인까지 가능

- 솔루션은 PC나 노트북 내장 및 USB와 같은 동글로 휴대 가능
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'슈퍼스트링', 2018 차세대 게임콘텐츠 제작지원 사업 선정
■ ’슈퍼스트링’, 2018 차세대 게임콘텐츠 제작지원 사업 선정

- 모바일게임 ‘슈퍼스트링’이 한국콘텐츠진흥원(KOCCA)이 지원하는 ‘2018년 차세대 

  게임콘텐츠 제작지원 사업’에 선정

- ‘슈퍼스트링’은 와이랩에서 제작한 유명 웹툰 아일랜드, 신암행어사, 부활남, 테러맨, 

  심연의 하늘, 신석기녀 등에 나오는 주인공들이 하나의 세계관 아래 등장하는 통합 

  유니버스 프로젝트

- 한국콘텐츠진흥원에서 주관하는 ‘2018년 차세대 게임콘텐츠 제작지원’ 사업은 국내 

  게임을 대표할 차세대 게임콘텐츠 제작 및 수출을 돕는 지원 사업으로, 업계 전문가로 

  구성된 평가위원회의 심사를 거쳐 글로벌, 시장선도형, 스타트업 분야에서 총 26개의 

  게임을 지원대상으로 선정

- ‘슈퍼스트링’은 오는 2019년 출시를 목표로 개발 중

와이랩    Ylab

VIK-49참고 : 글로벌경제, 게임포커스



하루 7만건 주문, 스타벅스 '사이렌오더'
■ 하루 7만건 주문, 스타벅스 ‘사이렌오더’

- 2013년에 출시된 지 5년만에 전체의 13%에 해당하는 기대 이상의 높은 판매비중 차지

- 출시 초기에 전체 주문 건수 대비 0.5% 판매 비중을 나타냈지만 현재 많은 매장은 최대 25%를 

  기록하며 ‘스타벅스 마니아’들에게 필수 앱으로 통할 정도로의 인기

- 해외에서도 큰 관심을 얻고 있음.

  → 전세계 스타벅스 중에서 스타벅스 코리아가 최초인만큼 다른 국가에서 한국의 디지털 기술에 큰 

      관심

- 스타벅스 본토인 미국 시애틀에서도 관련 기술을 배우기 위해 한국 방문

  → 실제 스타벅스 코리아가 사이렌 오더를 처음 개발한 이후 해외에서 속속 벤치마킹

얍컴퍼니  YAP

참고 : 비즈트리뷴, 브릿지경제 VIK-17JNC-6JNC-5
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<류이치 사카모토: 코다> 개봉
■ <류이치 사카모토: 코다> 개봉

- 개봉일 : 2018년 06월 14일

- 수입/배급 : 씨네룩스

- 류이치 사카모토의 베일에 쌓인 5년의 기록

- 코다 굿즈 판매 : 씨네룩스 X 이나피스퀘어

→ 영화의 감동을 굿즈로 간직 / 온라인 셀렉트샵 29CM

VIK-53

씨네룩스 Cinelux

참고 : 씨네룩스 페이스북
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벤처 아닌 일반 中企도 크라우드펀딩 가능해진다



벤처 아닌 일반 中企

크라우드펀딩 가능해진다

대중을 뜻하는 크라우드(Crowd)와 자금 조
달을 뜻하는 펀딩(Funding)을 조합한 용어
로, 온라인 플랫폼을 이용해 다수의 대중으
로부터 자금을 조달하는 방식을 말한다. 
초기에는 트위터, 페이스북 같은 소셜네트워
크서비스(SNS)를 적극 활용해 '소셜 펀딩'
이라고 불리기도 했다. 

크라우드 펀딩은 종류에 따라 

▷후원형 
▷기부형 
▷대출형 
▷지분투자형(증권형)

 등 네 가지 형태로 나뉜다.

크라우드펀딩
금융위, 자본시장법 개정 추진… 모집한도 年7억→20억으

로 늘려

창업 기업이나 벤처기업이 아닌 일반 중소기업도 크라우드

펀딩으로 자금을 조달할 수 있게 됨.(기업 한 곳당 연간 펀딩 

한도도 두 배 이상으로 늘어남)

크라우드펀딩은 중개 플랫폼을 통해 불특정 다수의 투자를 

모집하는 것으로 주식 공모와 비슷하지만 증권신고서 제출 

의무가 면제되는 등 공모 규제를 받지 않음.

크라우드펀딩의 건수와 조달 금액은 도입 첫해인 2016년 

각각 115건, 174억 원에서 지난해 183건, 278억 원으로 

증가했다. 중개업체 수도 2016년 8곳에서 올해 14곳으로 

늘어남.

금융위는 크라우드펀딩이 중소기업의 새로운 자금 조달 시

장이 될 수 있다고 보고 현재 창업 7년 이내의 기업, 벤처·

이노비즈·사회적기업으로 제한된 증권 발행 자격을 사업보

고서 제출 대상 법인을 제외한 모든 중소기업으로 확대하는 

방향으로 자본시장법을 개정하기로 했음.

(단, 현재와 마찬가지로 금융, 보험, 부동산, 사행성 업종은 

제외)

기업당 펀딩 한도도 연간 7억 원 이하에서 15억∼20억 원

으로 늘림.

중개업체의 발행기업에 대한 경영자문과 중개비용의 발행

기업 증권 대납을 허용하는 등 중개업체에 대한 규제도 완화

크라우드펀딩이 중소기업의 성장을 지원하는 자금 조달 시

장으로서의 역할을 보다 안정적으로 수행할 수 있도록 적극

적으로 제도를 개선할 것


